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Les calques
Dans les animations, on utilise des images qui peuvent venir de Photoshop pour les images Bitmap, de
lllustrator pour les images vectorielles ou des calques crées a partir de After Effects. Il existe différentes sortes
de calques disponible.

Les différentes fagons de créer des claques :

-Dans le menu fichier>Nouveau>calque...
-Clic droit dans les fenétres Composition Nouveau>calque...

Lorsque vous créer un calque, il apparafitra dans le panneau composition.
Quand vous déployez le calque, un onglet Transformer est disponible.
Remargue : Tous les calques ont une base commune de paramétres de transformations.

Point ancrage, Position, Echelle, Rotation et Opacité. Ensuite, suivant le type de calques des options
différentes sont accessibles.

N® . | N Mode T Lache .

1 #w Calgue de forme 1 Mormal ~

Contenu
- Transformer
Point d'ancrage
) Position
Echelle
Rotation

Exemple avec un calque de forme.

Les calques de formes

Au centre des animations sur After Effects, les calques de formes permettent de créer toutes sorte de formes
vectorielles directement dans le logiciel. Comme toute forme vectorielle, une forme de ce calque est constituée
d’un tracé avec un contour et un fond.

Les calques de forme possédent un grand nombre d’options d’animations et sont particulierement utilisés pour
créer des compositions de type motion design.

Pour ajouter une forme dans une composition :

Méthode 1 :

Choisir Fichier>calque>nouveau calque de forme, le calque apparait dans le panneau composition.

Puis choisir I'outil forme dans la barre de menu et choisir sa forme dans la liste (Rectangle, Ellipse,
Polygone...). Cliquez-glissez dans la fenétre composition pour tracer votre forme. Une ligne apparait dans le
panneau composition dans « contenu » avec le nom de la forme. Ouvrez le calque au nom de la forme, vous
avez acces a son tracé, son contour, son fond et ses transformations.
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Calque Effet Animation Affichage Fenétre Aide

MNouveau > Texte Ctrl+Alt+Maj+T
Paramétres du calque... Ctrl+Maj+Y Solide... Ctrl+Y
Tz Lurniére... Ctrl+Alt+Maj+L
Ouvrir |a source des calques Alt+Entrée (pavé num.) St CHEARENTaleE

Objet nul Ctrl+ Alt+Maj+Y

Faire apparaitre dans |'Explorateur
Calque de forme

Masque Calque d'¥fets Ctrl+Alt+Y

Tracés de masque et de forme . P
Calque de remplissage d'aprés le contenu...

Gua.llte Fichier Adobe Photoshop...
Options ’ Fichier MAXON CINEMA 4D...
Méthode 2 :

Créer un calque dans la fenétre composition un « calque de forme 1 » apparait, puis choisir I'outil forme dans
la barre de menu et choisir sa forme dans la liste (Rectangle, Ellipse, Polygone...).

Calques de formes =

Nouveau Visualiseur

Parametres de composition... Texte
Afficher la composition dans le panneau projet Solide..

Prévisualisation BRI
Caméra..

Objet nul

Passer 4 la vue 30

Renemmer

Calque d2§rme
Ouvrir dans Objets graphiques essentiels Colque d'efiets

Organigramme des compositions Calque de remplissage d'aprés le contenu...
Mini-organigramme des compositions Fichier Adobe Photashop...

Fichier MAXON CINEMA 4D...

Méthode 3 :

Sans créer de claque de forme dans le panneau composition, cliquez-glissez avec I'outil forme dans la fenétre
composition pour avoir une forme a la taille désirée. Le calque va se créer automatiquement dans le panneau
composition.

Dans la fenétre composition, vous avez votre forme avec un contour bleu et des carrés pour délimiter le
calque, vous avez également une croix qui se trouve au centre de la fenétre et qui appartient a la forme.
C'est le point d'ancrage, il est le point de référence pour la transformation des formes.

Exemple : si vous faite faire une rotation a votre forme, cette croix sera le pivot de rotation. Pour que la forme
tourne sur elle-méme ou sur un axe choisi, il faut modifier ce point d'ancrage.

Utiliser I'outil point d'ancrage, cliquez sur la croix et déplacez la vers le centre de la forme.

Utilisez CTRL pour le contraindre a le mettre au centre (un carré apparait autour de la croix).

Vous pouvez choisir de mettre plusieurs formes dans un méme calque de forme ou alors un calque par forme.

Voici les différentes options d'une forme :
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Fond sans contour

dégradés sur fond ou contour

Fond avec contour

Contour sans fond

Plusieurs [ormes

sur le méme calque

Options de fond et contour : pour ouvrir le panneau, il faut cliquer sur le nom 'fond' ou 'contour'.

Options de contour x

E O M@ M

MNormal

Prévi

« M Calgues de formes =

% Plusieurs formes
H dégradés

% contoursans fond
% fond et contour
% fond sans contour

leur unie

Annuler

Mods
Normal ~
Normal ~
MNorm;
Normal ~
Normal ~

e

o 28 e

Parent et lien

Aucun(e)
Aucun(e)
Aucun(e)
Aucun(e)
) Aucun(e)

Vue du panneau composition avec les différents calques.
Vous pouvez a tout moment renommer vos calques dans la fenétre composition. Clic droit>renommer (Entrée).
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Les calques de solides

Les solides sont souvent utilisés comme une base de travail. On vient appliquer dessus des effets
spécifiques comme les effets génératifs (exemple : bruit fractal, saber, trapcode particular, etc.). Ces effets ont
besoin d’avoir des pixels sur lesquels s’appliquer. D’ou l'intérét des calques de solides, qui se différencient des
calques d’effets, qui eux sont vides.

Lors de la création des calques solides, on peut choisir la taille, en général a la taille de la composition.

Le nom du solide prend par défaut le nom de sa couleur.

On peut par la suite venir le déformer pour modifier sa taille ou découper dedans a I'aide de masques, ce qui
offre de nombreuses possibilités.

On peut facilement confondre un calque de forme avec un solide bien qu’ils ne possédent pas les mémes
options d’animation.

Lorsque I'on créer un solide, un dossier « solids » apparait dans le chutier et tous les solides créés dans le
projet serons stockés dedans. Il est possible de changer ce dossier avec clique droit > dossier solides. Il est
également paramétrable dans les préférences de After Effects.

Vous pouvez créer un calque solide dans le panneau Composition ou dans le menu calque.

o, : s &£ 82 @ [

o) e d| B N .| Homde = Modz - @ Farentetlien
Nouveau Visualiseur

Paramétres de composition... Texte

Afficher Ia composition dans le panneau projet Solide...

Prévisualisation (i
Caméra...

Objet nul

Passer & la vue 30

Renommer
Calque de forme

Calque d effets

Organigramme des compositions Calque de remplissage d'aprés le contenu.

Ouvrir dans Objets graphiques essentiels

Mini-organigramme des compositions Fichier Adobe Phetoshop...

Fichier MAXON CINEMA 4D...

Paramétres du solide *

om: Rouge unil

Fenétre d'options lors de la création d'un solide.

Par défaut After Effects propose une taille de solide a la taille de la composition, mais vous pouvez choisir la
taille que vous voulez. Pour modifier sa couleur par la suite, vous pouvez retrouver la fenétre dans le menu
calque>parameétre du solide.
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-

Un solide rouge a la taille de la composition et un bleu roi plus petit.

-

Un solide noir auquel nous avons ajouté un effet 'Snowfall’.

Les calques de textes

Les calques de texte sont également des calques vectoriels. C’est-a-dire que si vous redimensionnez le texte,
ses contours restent nets, indépendamment de la résolution.

Vous pouvez animer les propriétés du calque de texte par caractéres individuels ou par mots, comme la
couleur, la taille et la position. Vous animez le texte a I'aide de propriétés et de sélecteurs d’'animation de texte.
Les calques de texte sont trés fournis en options et offrent de nombreuses possibilités d’animation.

Vous trouverez les calques de texte dans le panneau Composition, dans le menu calque ou bien en utilisant
I'outil texte.

Mode.

oea @ w -
o ~ 1 T TRANSFORMATION Normal ~

Rotation
Opacité

Les calques de textes proposent beaucoup d'options d'animations.

Les animations pour les calques de textes sont disponibles dans le menu 'Animer'. lls seront détaillés dans le
TP 04.
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Activer la 3D par caractére

Point d'ancrage
Position

Echelle

Inclinaison

Rotation

Opacité

Toutes les propriétés de transformation
Couleur du fond

Couleur du contour

Largeur du contour

Approche

Ancrage de lignes

Interligne

Décalage de caractéres

Valeur de caractére

Flou

Les calques d’effets

Il s’agit de calques invisibles (ou vides) sur lesquels on peut directement intégrer des effets. Les effets
s’appliqueront alors a 'ensemble des calques en dessous du calque d’effets.

Cela permet d’appliquer des effets a une multitude de calques sans avoir a copier/coller les effets
individuellement sur chaque calque. Cela est trés pratique également pour les modifications puisqu’il suffira de
modifier un seul calque.

Vous pouvez créer un calque d’effets dans le panneau Composition ou dans le menu calque.

Calques deffets =

Nom des caligque: Mode

| | Calque d'effets Normal ~

Luminosité et contraste
¥ Transformer
2 T textes Normal ~
3 W Calque de forme 1 Normal
4 M [Rouge clair uni 1] Normal ~

Les calques Objet nul

L’objet nul se présente sous la forme d’un carré rouge de 100 pixels de cbté, transparent avec un point
d’encrage, on le définit comme “parent” des autres calques.

Il est essentiellement utilisé comme “contrdleur” pour appliquer des transformations (position, rotation, taille,
etc.) sur un ou plusieurs calques a la fois.

Il est également tres utile pour stocker des clés d’animations dans des séquences nécessitant des
incrustations par du tracking.

Vous pouvez créer un objet nul dans le panneau Composition ou dans le menu calque.

Greta Est Bretagne ¢ Centre Infographie Multimédia
Page 6



T reta

| 5 | EST-BRETAGNE )))
FORMEZ-VOUS A DEMAIN

Travaux pratiques After Effects . Tp02

Les calgues Caméras

Les caméras sont, comme son nom l'indique, de vraies petites caméras virtuelles a l'intérieur d’After Effects.
Elles sont éditables et il est donc possible de choisir le type d’objectif, 'angle de vue, le zoom et de nombreux
autres réglages.

Elles possedent bien siir toutes les propriétés de position, rotation des autres familles de calques.

Vous pouvez créer un calque caméra dans le panneau Composition ou dans le menu calque.

Paramétres de la caméra x

: Caméra a deux nceuds

Distance focale -

Unités - millimétres

rmat:  Horizontalement

Vous avez accés aux réglages de la caméra. Dans les paramétres prédéfinis vous pouvez choisir la focale de
la caméra. Plus le nombre est élevé plus la caméra utilise un 'zoom', plus le nombre est bas, plus la caméra
utilise un 'grand angle'.

Remarque : Pour vous situer, 50mm correspond au champ de vision moyen de I'étre humain.
Vous pouvez également régler la profondeur de champs (zone de netteté entre le sujet et la caméra).

Attention ! Le calque de caméra ne peut s'appliquer que sur des calques 3D.
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Attention

Pour cela il faut passer les calques qui vont étre affectés par la caméra en calque 3D.

Masque
Tracés de masque et de forme
Qualité

Options

Géométrie

Instant

Interpolation

Calque 30

Calque repére

Calque d'environnement
Marqueurs

Mode de fusion

Styles de calque

Effet

Assistant d'image clé

Suivre et stabiliser

Ouvrir
Faire apparaitre

Créer

Caméra
Précomposition
Inverser la sélection
Sélectionner les enfants
Renommer

Ajouter aux objets graphiques essenticls

Les calques de Lumiéres

Entrée

mo...urquoise uni 1

Rouge sombre uni 1

Mode
Normal ~
Normal ~

Un autre élément primordial au cinéma est la lumiére ! After Effects permet de créer différents types de
lumiéres, qui vont pouvoir interférer avec les calques 3D.

La lumiere pourra se répercuter sur les objets 3D et générer des ombres.
Voici les différents types de lumiere et leurs applications sur un objet 3D :

- Concentrée (Spot)

- Paralléle

- Ponctuelle (Point)

- Ambiant

Vous pouvez créer une lumiére dans le panneau Composition ou dans le menu calque.
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Parameétres de lumiere
MNom : §5pot Lumiére 1

Lumiér
Coulet

Intensité :

Enuation:  Aucun

hode

\ ! Spot Lumiére 1

B Caméra 1
Gris mo...urquoise uni Ll Morm
Rouge sombre uni 1 MNormal ~

Le calque de lumiére est complémentaire du calque caméra

Vous avez un rendu direct dans la fenétre de la composition. Dans le panneau de la composition vous pouvez

animer les lumiéres en fonction de vos mouvements de caméras.

Les calques 3D

Il ne s’agit pas ici d’'un nouveau type de calque, mais d’'une transformation de calque existant. Tous les calques
dans After Effects peuvent se transformer en calques 3D en cliquant sur I'option adéquate dans la barre de

réglages de calque.

Une fois cette option activée, on peut voir apparaitre les informations de I'axe z (la profondeur) sur tous les
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parameétres d’animation.

Le calque peut maintenant étre déplacé dans I'espace comme un objet 3D, étre visible d’'une caméra, recevoir
de la lumiére et générer des ombres.

Masque
Tracés de masque et de forme
Qualite

Options

Géométrie

Instant

Interpolation

cwm )

Calque repére

Calque d'environnement
Marqueurs

Mede de fusion

Styles de calque

Effet

Assistant d'image clé

Suivre et stabiliser

Faire apparaitre
Créer
Caméra
Précomposition,
Inverser la sélection
Selectionner les enfants
Renommer

uter sux obj

CRANSFGRMATION

. ntégele v [S] £ Camémactive ~ lvies v

Mode de vue 3D avec '2vues'. 3 fléches sont apparues pour les X (abscisses en rouge), Y (ordonnés en vert)
et Z (profondeur en bleu).

Maintenant dans le panneau composition, les valeurs en X, Y et Z sont disponibles. Elles sont séparées par
des virgules blanches.
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1| TRANSFORMATION MNormal ~

3 Options Surface

Exemple avec un calque de texte.

Il est possible de décomposer les valeurs séparément pour animer plus facilement une seule valeur.

N . No = Mode T Cache
T [TRANSFORMATION Normal ~

Modifier la valeur...
Modifier les propri€tés..,
Igépaml les dimensions

Ajouter une image clé
Image clé précédente

> Options 54 Image clé suivante

Réinitialiser

Canier 'evnreccinn cenlement

Les calques Psd et Ai

Pour terminer ce chapitre, nous allons parler des fichiers Psd et Ai qui ne sont pas des calques que nous
allons créer depuis After Effects mais que nous allons importer.

Pour importer ces types de calques, il faut les préparer dans leurs logiciels respectifs afin de pouvoir les
manipuler et les animer.

Pour les fichiers Psd il faut que les éléments que vous souhaitez animer différemment des autres soit sur des
calques séparés.
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Nom algues hMode

i Telephone Mormal ~
Tasse Mormal ~
Carnet Mormal ~
Ordinateur Mormal ~
Bureau Mormal ~

)

On retrouve la méme arborescence des calques dans Photoshop et After Effects.

Pour l'importation d'un fichier Ai, il faut également préparer le fichier avec lllustrator. Les calques doivent étre
séparés en calque de premier ordre.

Si cela n'est pas fait, grace au menu contextuel de la palette calque, il faut les décomposer en calque et les
ranger.

Nouveau calque... G
algques

Mouveau sous-calque...

Dupliquer "<Tracé>"

Supprimer "< Tracé>"

Rous arriére

Options de "<Tracé>"..,
Roue avant

Créer/Annuler le masque d'écrétage

Passer en mode Izolation

Voiture

Quitter le mode Isolation

Rechercher I'objet

Fusicnner la sélection

Aplatir lillustration

Rassembler sur un nouveau calque
Décomposer en calgues (séquence)
Décomposer Er%a\ques (cumul)
Inverser I'ordre

Modéle

Masquer les autres

Tracés des autres

Verrouiller les autres

v Coller en conservant les calques d'origine

Options de panneau...

Ensuite sous After Effects, lors de l'importation, vous avez trois options possibles
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B calque ai
B CalquePsd

Options de séquence :
lllustrator/PDF/EPS []5équence lllustrator/PDF/EPS

Importer sous : Ordre alphabétique

[Métrage ~| options dimportation :

Métrage _ [ Créer une compesition
Composition Conzarve sy il de culzue

Composition

du fichier: | Calque Ai

Métrage : le fichier sera importé comme une image fusionnée ou vous choisissez un seul calque.

Composition — conserver les tailles des calques : Garde vos différents calques et les calques sont a la taille de
I'objet.

Composition : Garde vos différents calques mais chaque objet est a la taille de la composition.

Métrage

Roue arriére
v

Roue avant

Voiture

ok

Travaux pratiques

Vous allez maintenant pouvoir vous entrainer a créer des calques de différents types.
Pour ce faire, et ce que vous ferez a chaque création de projets, vous allez suivre la méthode :

- Création d'un dossier de travail au nom du projet (ex : Tp02_les calques) sur le disque dur de travail.

- Création dans ce dossier de plusieurs dossiers suivant les types d'images (ex : Psd et Ai, JPG, Rushes,
sons...).

- Ouverture de After Effects et enregistrement du projet (au nom du projet) dans votre dossier de travail.

- Création dans la fenétre projet de vos différents dossiers qui correspondent a ceux que vous avez créeé sur le
disque dur. Il faut rajouter deux dossiers dans la fenétre projet : Compositions et Solides.

Attention ! : After Effects fonctionne comme InDesign et Premiére pour l'importation de métrage. C'est a dire
qu'il établit des liens entre vos métrages sur le disque dur et ceux dans le projet. Si vous déplacez un métrage
aprés avoir refermé After et que vous I'ouvrez de nouveau, le lien sera manquant et vous n'aurez plus votre
métrage.
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Maintenant, Vous allez créer une composition avec le paramétre prédéfini « HDTV 1080 25 » avec un fond
noir. Cela vous donne une composition de 1920px de large et 1080px de haut avec une cadence de 25 images
par secondes. Pour les Tps nous allons utiliser ce format de composition qui permet de travailler de fagon
fluide sur la plupart des ordinateurs. Si vous souhaitez travailler avec un autre format (2K, 4K...) Il faudra vous
assurer des performances de votre ordinateur.

Créez une composition par style de calque et entrainez-vous a créer des calques dans chaque composition.

Les ressources pour les différents calques sont accessibles dans le dossier liens du dossier Tp02.
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Calques de formes «

—

Nom . -
Dossier aa
Illust

Illust

111

111

Illust

111

Illust

que Psd.psd
i Tasse/Calque Psdpsd

F: Telephone/Calque Psdpsd

EEE S EEEEEEEEEENY

~ Il Compos
ﬂ Calgue Ai - composition
3 Calgue Ai - taille des calgues
I calque Ai metrag
Y calque Psd
Y calques Ai et Psd
= Calques de formes |
B camé
B Lumieres
i objets nul
Y solides
B Textes
~ M Solides
Gris moyen -Turquoise uni 1
1
Rol nbre uni 1

e sombre uni 2

Regardez les différentes options des calques et modifiez les pour voir ce que ¢a donne.

Une fois que vous avez bien compris et pris en main les différents calques, vous pouvez enregistrer votre
projet et passer au chapitre suivant sur les images clés.
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